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Wirtualny symulator lotu mysliwca
MiG-29M klasy FMS (ang. Full Mission
Simulator) to nowoczesny system
treningowy pilotéw. Zostat wykonany
przez spotke KenBIT Sp.j. i stowacka
firme Virtual Reality Media (VRM).

Urzadzenie jest przeznaczone do
petnego wsparcia procesu szkolenia
pilotow MiG-29 w obszarach:

® procedury uzytkowania urzadzen
poktadowych w kabinie,

® wykonywanie lotéw VFR i IFR
w dzien i w nocy w
zaprogramowanych warunkach
pogodowych,

® wykonywanie lotéw bojowych,

® prowadzenie korespondencji
radiowej,

trening procedur awaryjnych.

Kabina w symulatorze stanowi
doktadne odwzorowanie wnetrza
samolotu mysliwskiego MiG-29M.
Jest wyposazona we wszystkie
wskazniki manipulatory, system
tacznosci oraz przytacza instalacji.
Wirtualne srodowisko symulatora
utatwia pilotom trenujgcym w kabinie

bezpieczne szkolenie w zakresie walki
powietrznej oraz przechwytywania
obiektéw. Umozliwia rdwniez
trenowanie sytuacji awaryjnych np.
pozar, awaria silnika czy pradnic, jak
réwniez dezorientacja przestrzenna

u pilota, aby w sytuacji zagrozenia
dziata¢ odruchowo.

W symulatorze wizualizowane jest
terytorium catej Polski, ze szczegdlnym
uwzglednieniem (wyzsza doktadnos¢)
dziewieciu wojskowych lotnisk, m.in.
w Minsku Mazowieckim, Powidzu,
Radomiu, Deblinie, tasku czy
Krzesinach. Umozliwia tez loty w tzw.
sztucznie wygenerowanej, wirtualnej
przestrzeni (tzw. Nibylandia).

W kabinie wystepujg symulowane
efekty akustyczne:

® praca zespotu napedowego,

® korespondencje radiowg, radiowe
tto akustyczne i zaktécenia,

® dzwieki emitowane przez
wyposazenie poktadowe,

® dzwieki towarzyszgce awariom SP,

® dzwieki zjawisk pogody, tj. burzy,
gradu, deszczu, itp.,

odgtosy walki.

CHARAKTERYSTYKA

Wierna replika kokpitu maszyny
MiG-29M

Cyfrowy system wizualizacji 3D
korzystajacy z wirtualnej
rzeczywistosci z potsferycznym
ekranem.

W petni wirtualne otoczenie
w dowolnych warunkach
klimatycznych.

Prowadzenie symulacji statych
i ruchomych celéw naziemnych.

Bezpieczne szkolenie w zakresie
walki powietrznej oraz procedur
awaryjnych.

Rejestracja treningu w celu
dokonania odprawy i analizy
dziatan pilota.

Modutowa konstrukcja podatna
na dalszy rozwéj i modyfikacje.

tatwa obstuga.
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Oprogramowanie symulatora zapewnia
symulowang realizacje wszystkich zadan
bojowych, pilotazowych i nawigacyjnych (VFR,
IFR, VMC, IMC), mozliwych do realizowania na
samolocie,

z uwzglednieniem lotow w sktadzie formacji

z generowanym wirtualnie obiektem oraz
przygotowany do wspodtpracy w trybie on-line
z symulatorami zintegrowanymi we wspdélnym
srodowisku sieciowym bazujgcym na
architekturze High Level Architecture (HLA)
\zgodnie z STANAG 46031.

Symulowany ruch przestrzennego samolotu
uwzglednia efekty zmian nastepujgcych
czynnikow:

sit i momentow aerodynamicznych,
potozenia przestrzennego samolotu,
mocy silnika(éw),

opordéw aerodynamicznych,

predkosci i wysokosci lotu,

temperatury otoczenia,

masy samolotu,

potozenia srodka ciezkosci i konfiguracji ’
samolotu. i

® Obszar symulacji obejmuje
terytorium catej Polski w
standardowej rozdzielczosci.

® Przeniesiono do wirtualnej
rzeczywistosci z wysokg

<K{ en B I T rozdzielczoscig 10 wybranych
lotnisk, oraz 3 poligony lotnicze.

get the best solution




Instruktor prowadzacy trening pilota ma mozliwos¢
kontrolowa¢ wirtualne srodowisko symulacji, warunki
meteorologiczne i taktyczne oraz parametry techniczne
wirtualnego samolotu. Mozliwe jest trenowanie wybranych
zadan z zakresu walki lub procedur awaryjnych.

® Wirtualne srodowisko symulatora utatwia réwniez
bezpieczne szkolenie w zakresie walki powietrznej oraz
doskonalenie wykonywania procedur awaryjnych.

® Po zakoriczeniu szkolenia mozliwe jest odtworzenie
wszystkich zdarzen w celu dokonania odprawy i analizy
dziatan pilota.

Stanowisko
' 4 Instruktora

® W prowadzonych symulacjach mozliwe jest
wprowadzenie statych i ruchomych celéw naziemnych
oraz wielu typdw statkéw powietrznych.

® System wykorzystuje charakterystyki systeméw
3 uzbrojenia réznego typu znajdujgcego sie na
wyposazeniu samolotéw MiG-29M.

Ciggte pole widzenia przestrzeni widocznej
z kabiny pilota - realistyczny wyglad
otoczenia - zapewnia uzycie szesciu
projektoréow 3D prezentujgcych

’ renderowany obraz w wysokiej
rozdzielczosci grafiki na potsferycznym
ekranie, otaczajgcym kabine.
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Gtowne cechy:

Opis techniczny symulatora SL MiG-29

® oryginalny kokpit MiG-29 z realnymi instrumentami
Sktad systemu: poktadowymi oraz systemami kontrolnymi HUD,

® replika kabiny MiG-29, Eymu{laq? Mﬁp' . (it

e stanowisko instruktora, oputa wizualizacyjna (potsferyczny system
. . wizualizacyjny,

® system informatyczny generowania obrazu.

-kanat jekcyj
® system wizualizacji: ekran poétsferyczny, 6.| al? a OW\T sys‘t emPprOJeV(I:;IIJ(r;T\]
projektory. silnik symulacyjny Power ,

zewnetrzne stanowisko instruktora,

petna symulacja uzbrojenia,

komputerowa symulacja oddziatywania sit na drgzek
sterowniczy,

obstuga ubioru przeciwyprzecigzeniowego oraz
wysokosciowego.

Parametry systemu wizualizacji:

® ciggte pole widzenia przestrzeni widocznej z kabiny
pilota: 180° w ptaszczyznie poziomeji- 20° do + 60°
w ptaszczyznie pionowej,

rozdzielczos$¢ obrazu: 1280 x 1024 pikseli na kazdy
kanat graficzny,

czestotliwos¢ generowania obrazu: 60 Hz,
czestotliwos¢ wyswietlania obrazu: 60 Hz,
minimalna jasnos$¢: 3000 lumendw,

kontrast: 2500:1.

System wizualizacji umozliwia generacje zobrazowan:

® obszaru terenu objetego bazg danych,

sytuacji zewnetrznej w polu widzenia pilota,

pory doby (dzien, zmierzch, noc),

pory roku (lato, zima),

warunkow pogodowych (niebezpiecznych zjawisk pogodowych,

zamglenie, zachmurzenie (o réznym stopniu intensywnosci i

typie chmur), pokrywa $niezna, sztuczne zadymienie, opady

deszczu i $niegu, réznych faz pokrywy lodowej powierzchni

morza),

e efektéw specjalnych wystepujacych w trakcie lotu (efekt
wiaczenia Swiatet, tréjwymiarowa powierzchnia morza),

® ruchomych (tréjwymiarowych) obiektéw wtasnych oraz

symulowanego przeciwnika,

zaistniatych uszkodzen i zniszczenia obiektéw.
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Oprogramowanie symulatora zapewnia:
® mozliwos¢ jednoczesnego generowania samolotow
w ugrupowaniu (minimum czterech), grupy ostanianej
(minimum o$miu samolotow).
® mozliwosé jednoczesnego generowania do 10 samolotéw
przeciwnika (o charakterze pasywnym lub aktywnym)
W wiecej niz jednym ugrupowaniu z uzyciem
wykorzystywanego uzbrojenia,
® mozliwos¢ zmiany parametréw lotu samolotu (ugrupowania
samolotéw) na stanowisku instruktora.

Symulator SL MIG-29 posiada wykonanie zgodne ze standardem CS-FSTD (A) poziom C.
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